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Informacion para

el profesorado

| HACKATHON de PartyRock
de desarrollo de APPs con IA
Generativa aplicada a los
entornos productivos.

AWS Futuro IA

( Trabajo en las aulas. Material didactico con pautas a seguir )

En primer lugar, con el objetivo de que vuestros alumnos sean capaces de analizar y definir
el proceso que tratan de digitalizar de manera éptima planteamos que rellenen un Canvas,

para que se realicen preguntas y cuando les den respuesta, puedan definir lo mas detallado
posible su APP.

( Modelo de procesos productivos : Diseiia tu estrategia )

( ALIANZAS CLAVE ) ( PROCESOS CLAVE ) PROPUESTA DE VALOR GESTION Y CONTROL MONITOREO Y
: : TECNOLOGICA DE PROCESOS MEJORA CONTINUA

- ¢Quién aporta tecnologia

-+ ¢Qué procesos - ¢Qué mejora aporta . ¢Como controlamos -+ ¢Cémo medimos
o datos clave?

automatizamos? la1A? lalA? ; resultados?

+ ;Qué roles internos - ¢Qué tareas mejora la .+ ¢Qué problema resuelve? + ;Qué supervision -+ ¢Como ajustamos los

son imprescindibles? IA generativa? . . requiere? modelos?
- ¢Cémo nos hace mas :
. ¢Como integramos IA competitivos? : - ¢Qué indicadores - ¢Qué datos
en la produccion? : : usamos? : recogemos?

< RECURSOS CLAVE ) FLUJO DE INFORMACION
Y AUTOMATIZACION

- ¢Qué herramientas : : - ¢Como fluye la
usamos? : : informacion?

+ ¢Qué perfiles
necesitamos?

« ;Qué tareas son
automdticas?

.+ ¢Qué infraestructura : : . ¢Con qué sistemas
hace falta? H H se conecta?

( ESTRUCTURA DE COSTES (Solo si aplica) ) ( FUENTES DE VALOR (Solo si aplica) )

. ¢Cudnto cuesta implementar 1A?
- ¢Ddnde se ahorra?

« ;Qué inversion es critica?

-+ ¢Qué beneficios generamos?
- ;Podemos escalar o replicar mejoras?

+ ¢Qué nuevas oportunidades surgen?




( Trabajo en las aulas. Material didactico con pautas a seguir >

Una vez tengan su APP definida, tendran que plantear de nuevo su prompt inicial, el cual
guardardn en algun documento (word, google docs, etc).

A continuacidn, incluiran este prompt en PartyRock y analizaran los resultados obtenidos a
través de los modelos escogidos de IA Generativa.
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\_ APLICACION INICIAL )

Debera incluir al menos una funcionalidad basica
que refleje la idea principal del proyecto.

Re Prompting:
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( Trabajo en las aulas. Material didactico con pautas a seguir >

Cuando los alumnos ya se hayan familiarizado con la interfaz de la aplicacion y sepan sus
objetivos concretos a lograr es entonces cuando tienen que entrar en el modo edicién y,

poco a poco, cambiando el prompting de cada uno de los widgets generados conseguir los
resultados que desean lograr con su APP.
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\_ APLICACION FINAL )

Version definitiva del prototipo, con todas las funcionalidades
implementadas y optimizadas.

*iLa aplicacidon debe estar publicada y accesible para su evaluacion!




